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個人報名表
【基本參賽資料】
	隊伍名稱
	

	作品名稱
	(請依主題自行命名)

	作品類別
	□動畫   □遊戲

	學校
	

	學生姓名一
	

	年級/班級
	____年____班
	性別
	□男 □女

	Scratch學多久？
	□不到半年   □一年(含)以上  □兩年(含)以上  □三年(含)以上

	學校
	

	學生姓名二
	

	年級/班級
	____年____班
	性別
	□男 □女

	Scratch學多久？
	□不到半年   □一年(含)以上  □兩年(含)以上  □三年(含)以上

	指導老師姓名
	(限於國小服務之教師)
	職稱
	

	服務學校
	
	地址
	

	聯絡方式
	聯絡電話
	

	
	Email
	

	
	手機
	

	本隊伍確實已詳細閱讀簡章辦法，願依相關規定參賽，如有違反規定或侵犯他人著作權，同意主辦單位取消其參賽資格。（請全體同學、同學家長及指導老師親自簽名）

	我保證我指導的學生所投稿的參賽作品沒有故意侵犯到他人的著作權。
指導老師簽名：               

	我保證我的參賽作品沒有侵犯到他人的著作權，並同意將參賽作品授權予主辦單位及主辦單位所屬廣達集團下屬各公司供教育推廣目的之用。
參賽成員簽名：                                  
學生家長簽名：                                  


注意事項：此為個人隊伍專用，以校為單位學校團體報名請繳交附件二_學校團體報名表。
附件一
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